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Buwt de jeet Kdaliser wn maximun» de POINtS en
emoyant les botles dans les couloirs.

( ég/ e duw J.ed . C/?d?é(e d'oaedr lance s billes dans /e
coulor de lancement & /aide d'ene gutetle en bors. C/m?ae

bille peaf Etre lancéde 2 fors.

Siy aprés le second essal, elle retombe dans le couloir de

lancement ) la bille CLOM/DZ‘e pouUr Zéro po/nZ‘.
Sty sur les s presiéres billes, /e oueur margue O point,

/a de‘Z‘fe S'arréte pouLr /etr.

Le JoueLr ?w‘ aura fat le plus haut score sSera le \/cz/n?aear.



